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II. HRA OBSAHUJE
77 desti"ek místností, z toho

7× vstupní hala (A)

5× WC (B)

5× koupelna (C)

5× koupelna s WC (D)

5× kuchyn# s jídelnou (E)

5× obývací pokoj (F)

5× kuchyn# s obývacím pokojem (G)

7× jednol$'kový pokoj (H)

6× dvoul$'kový pokoj (I)

7× man'elská lo'nice (J)

4× gará' (K)

4× speciální místnost (bez ozna"ení)

12× chodba (bez ozna"ení)

26 karet klient$

6 p%ehledových karet

6 oboustranných stavebních parcel

60 d%ev #ných dve %í

1 p%esýpací hodiny na 30 sekund

Vysv#tlení ke kartám klient $:

Hra obsahuje 26 karet klient $. Klienti se d #lí na (otce), (matky)
a (dal&í "leny rodiny), co' jsou synové, dcery, d#dové, babi"ky
a strejda Arnold. Otce a matky poznáte podle barev jmenovek.
Babi"ky od dcer a d#dy od syn$ rozeznáte (snad) podle obrázk $.

2-6 hrá!" od 9 let 30 minut

Maminka Renata sní o designové koupeln! se saunou.
Tatínek Milan se t!"í na prostornou gará# s díl-

nou, která v jeho novém dom! rozhodn! nesmí
chyb!t. To d!ti mají skromn!j"í p$ání. Lucka by
cht!la pejska a Rí"a zase po$ádnou autodráhu.

Ve h %e Home Designers se v ' ijete do role návrhá %$, kte %í
sestavují vysn#né domy pro náro " né klienty. Ten, kdo
doká ' e nejlépe splnit jejich p %ání, a zárove * vyhov #t
obecným po ' adavk $m na kvalitu bydlení, se stane
vít#zem. Home Designers - to je sout#'ivá hra, která cvi"í
pam#+, post%eh a p%edstavivost.

I. CÍL HRY
Hrá"i ve h%e p%edstavují návrhá%e, kte%í sestavují náro"ným
klient$m domy na míru. Zatímco d$m sestavuje ka'dý hrá"
zvlá&+, vylosovaná sada klient$ (rodina) je pro v &echny
spole " ná. Zvít#zí ten hrá " , který nejlépe vyhoví p %áním
klient $ a obecným po ' adavk $m na uspo %ádání domu.
Do jeho domu se rodina nast #huje. Otec Matka Dal,í -len rodiny
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III. VA0E PRVNÍ HRA
Hrajete-li hru poprvé, tak je tu pro vás tato kapitola. Pokud
jste ji' hru hráli, m $' ete p %esko" it na kapitolu IV. PLNÁ VERZE
HRY.

1. P, ÍPRAVA
Ze zásoby místností vy %a/ te desti " ky ozna " ené na rubu
&edou barvou a vra +te je do krabice. Ostatní vysypte na st $l
lícem dol $ - s nimi budete hrát.

Rozt%i/ te karty klient $ dle rubu na r $' ové (matky), tmav #
modré (otcové) a sv #tle modré (ostatní " lenové rodiny).
Losem vyberte 1 matku, 1 otce a 2 dal &í " leny rodiny. Karty
polo ' te lícem vzh $ru na st $l tak, aby na n # v&ichni dob %e
vid #li. Ka' dý z klient $ uvádí 3 po ' adavky, je ' by m #l jeho
vysn#ný d $m spl* ovat. Ve výukové h %e vás zajímají pouze
první dva po ' adavky klienta (vyzna " ené mod %e).

Ka' dý hrá " obdr ' í 1 stavební parcelu a umístí ji p %ed sebe
vzh$ru tou stranou, která ji ' obsahuje p %edti &t#nou jednu
místnost - vstupní halu. 0ipka "S" - sever by m#la sm#%ovat od
hrá " e.

2. PR3B. H HRY
A. Fáze výb #ru místností

Hrá" i si nejprve ze spole " né hromady vyberou místnosti,
z nich ' budou pozd #ji stav#t domy. Ve h %e Home Designers
pro jednoduchost stavíme pouze jednopodla ' ní domy.

Výb #r probíhá následovn #: Za" ínající hrá " (ur" í se losem)
táhne místnost dle svého výb #ru (rozhoduje se ov &em
pouze podle velikosti a barvy rubu), podívá se na místnost
a polo ' í ji na sv$j pozemek rubem vzh $ru. Po n#m toté '
provede dal &í hrá" (po levici). Rozebírání skon " í ve chvíli,
kdy má ka ' dý hrá " dev #t místností.

B. Fáze stavby domu

V této fázi stav #jí v&ichni hrá " i zárove * , ka ' dý na svém
pozemku. Ke stavb # mohou pou ' ít libovolný po " et z 9 míst-
ností, které si vybrali v p %edchozí fázi. P %i stavb # domu je
t%eba dodr ' ovat následující pravidla:

Ÿ Za" íná se od vstupní haly, která je p %edti &t#na na
pozemku, a místnosti na sebe navazují.

Ÿ Místnosti, které mají být z logiky v #ci propojené dve %mi,
na sebe musí navazovat (dotýkat se okrajem).

Ÿ D$m nesmí p %ekro " it vým #ru pozemku.

Ÿ Ka' dá místnost musí sm #%ovat okny ven na pozemek,
tedy nikoli do sousední místnosti.

Ÿ B#hem stavby je povoleno místnosti libovoln # otá " et,
p%esouvat a vym #* ovat. Teprve poté, co hrá " ohlásí, ' e
je hotov, ji ' nesmí s ni" ím hýbat.

Ve chvíli, kdy ji ' mají v &ichni hrá " i dostav #no, mohou si
navzájem zkontrolovat, zda dodr ' eli vý &e uvedená
pravidla. Pokud je odhaleno pochybení (nap %. okna
místnosti sm#%ují do sousední místnosti), pak musí chybující
hrá " nedostatek napravit vhodným p %eskupením místností.

Va,e první hraVa,e první hra



3. VYHODNOCENÍ
Jeden z hrá "$ postupn # projde po ' adavky klient $ na
kartách a zapí &e body v &ech hrá "$ v" etn # sebe podle
toho, zda je splnili " i nikoli, a to následovn #:

Spln#ní prvního modrého po ' adavku: + 2 body

Spln#ní druhého modrého po ' adavku: + 1 nebo + 2 body

P%i nejistot #, zda byl po ' adavek spln #n " i nikoli, lze jako
vodítka pou ' ít kódy místností. Ty ur " ují, které místnosti
tomuto po ' adavku vyhovují. Existují i po ' adavky, které
pomocné kódy neobsahují - ty se vztahují nap %íklad
k orientaci místností ke sv #tovým stranám nebo po " tu
rostlin v dom #.

Dále je t %eba je &t# p%id#lit body za spln #ní obecných
po ' adavk $ na bydlení, a to dle následujícího klí " e:

Ÿ 2 body, pokud má d $m obývací pokoj

Ÿ 2 body, pokud má d $m kuchyni

Ÿ 2 body, pokud má d $m nepr $chozí WC i koupelnu

Ÿ 2 body, pokud má d $m 1 postel pro ka ' dého " lena
rodiny (tedy nejmén # 4)

Ÿ 1 bod, pokud máte nabídku pokoj $ a lo ' nic takovou,
aby p %íslu&níci r$zných generací nemuseli spát ve stej-
ném pokoji. Jinými slovy, v jedné místnosti spolu mohou
spát matka s otcem, babi " ka s d #dou nebo sourozenci.
Strýc Arnold musí mít v ' dy zvlá &tní pokoj.

Ÿ Vít#zem se stává hrá " , který dosáhl nejvy &&ího po " tu
bod $. Do jeho domu se rodina nast #huje. V p %ípad #
rovnosti rozhodují body získané za po ' adavky klient $.

Ÿ P, ÍKLAD 1: - ást domu na obrázku vyhovuje po ' adav-
k$m ( sauna ) a ( okno lo ' nice na východ ) uvedeným na
kart # klienta. Zárove * obsahuje 2 rostliny (ob # v lo ' nici)
a n #kolik dal &ích v #cí, které také mohou být poptávány
klienty (akvárium s rejnokem, televize v lo ' nici, dvojumy-
vadlo).

VYSV. TLENÍ: Co je to pr$chozí místnost?

Je to taková místnost, p %es kterou " lov#k musí nutn # projít,
aby se dostal do jiné místnosti v dom #. Tedy není to auto-
maticky ka ' dá místnost, p %es kterou se dá projít - m $' ete mít
i tzv. ( obíha " ku) . U té se místnosti za pr $chozí nepova ' ují.

Va,e první hra
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C1, D2, D4

OKNO LO' NI CE NA VÝCHOD

D$M BEZ KNI HOVNY
kni hovna: F2, F3, G1, G3, G5, J5
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IV. PLNÁ VERZE HRY
Tato varianta je ur " ena pro hrá " e, kte %í u' mají za sebou
výukovou hru popsanou v kapitole .III. VA0E PRVNÍ HRA
Principiáln # probíhá stejn #, ale je obohacena o n #kolik
prvk $, které dají více zabrat va &im mozkovým závit $m.

1. P, ÍPRAVA
Pro hru pou ' ijte v &echny místnosti, které umístíte na st $l lí-
cem dol $.

Rozt%i/ te karty klient $ na r $' ové (matky), tmav # modré
(otcové) a sv #tle modré (ostatní " lenové rodiny). Losem
vyberte 1 matku, 1 otce a 2 dal &í " leny domácnosti. Umí-
st#te je na st $l rubem vzh $ru tak, aby nikdo nezahlédl
lícovou stranu.

Ka' dý hrá " obdr ' í losem 1 stavební parcelu a umístí ji p %ed
sebe tak, aby byla vzh $ru obrácena strana bez p %edti &t#né
vstupní haly. Pozemek by m #l sm#%ovat &ipkou ( sever1
od hrá " e.

2. PR3B. H HRY
A. Fáze klient $

Jeden z hrá "$ dostane za úkol oto " it v jednom okam ' iku
v&echny klienty lícem vzh $ru. Jiný hrá " ve stejném okam ' iku
oto " í p%esýpací hodiny. Hrá " i mají nejmén # 30 sekund na
to, aby si zapamatovali po ' adavky klient $. Po uplynutí této
doby m $' e kterýkoli hrá " oto " it klienty zp #t rubem vzh $ru.
Tím je fáze klient $ ukon " ena.

B. Fáze výb #ru místností

Hrá" i si nejprve ze spole " né hromady vyberou místnosti,
z nich ' budou pozd #ji stav#t domy. Výb #r probíhá násle-
dovn #: Za" ínající hrá " (ur" í se losem) táhne místnost dle
svého výb #ru (rozhoduje se ov &em pouze podle velikosti
a barvy rubu), podívá se na místnost a polo ' í ji na sv$j
pozemek rubem vzh $ru. Po n#m toté ' provede dal &í hrá"
(po levici). Rozebírání probíhá ve dvou sledech:

1. sled kon " í ve chvíli, kdy má ka ' dý hrá " 8 místností. Z nich
nyní m $' e libovolný po " et necht #ných místností odebrat.
Takto vrácené místnosti se odkládají na spole " nou hro-
mádku lícem vzh $ru, aby je v &ichni vid #li.

2. sled umo '* uje vybírat ze v &ech místností na stole, tedy
i z t#ch odlo ' ených v 1. sledu. V tomto sledu m $' e jakýkoli
hrá " kdykoli odstoupit od nabírání místností slovem "pas".
V okam ' iku, kdy takto odstoupí v &ichni, je fáze u konce.
Místnosti nabrané ve 2. sledu u ' není mo ' né odlo ' it.

TIP: Zdá se vám to málo napínavé? Zkuste obm #nu a hrajte na 3
sledy. V prvním i druhém naberte po 5 místnostech a odlo ' te v ' dy
libovolný po " et z práv # ukon " eného sledu. Poslední sled hrajte
jako obvykle - tedy na libovolný po " et místností bez mo ' nosti
odlo ' ení.

C. Fáze stavby domu

V této fázi stav #jí v&ichni hrá " i zárove * , ka ' dý na svém
pozemku. Ke stavb # mohou pou ' ít libovolný po " et z míst-
ností, které si vybrali ve fázi výb #ru místností, ale pozor -
za nevyu ' ité místnosti ztrácejí body (viz dále).

Plná verze hry



P%i stavb # domu je t %eba dodr ' ovat navíc (oproti výukové
verzi hry) následující pravidla:

Ÿ Ka' dá místnost musí být p %ístupná dve %mi. Pro znázorn #-
ní pou ' ívají hrá " i ' etony dve %í, které pokládají na místa,
kde mají být místnosti propojeny. Tam, kde se ' eton
vejde tak, aby nep %ekrýval vybavení místnosti, je mo ' né
dve %e umístit. (Viz .)P, ÍKLAD 5

Ÿ Vchod do domu a vjezd do gará ' e musí sm#%ovat k sil-
nici. (Viz .)P, ÍKLAD 2

Ve chvíli, kdy v &ichni krom # jednoho (nejpomalej &ího)
hrá " e dokon " ili stavbu, m $' e kdokoli oto " it p %esýpací
hodiny. Nejpomalej &í hrá" má 30 sekund na to, aby sv $j
d$m dokon " il. Po uplynutí tohoto limitu musí hrá " stavbu
ukon " it i za cenu toho, ' e nevyu ' ije n#které místnosti.
Po dokon " ení je je &t# dovoleno dodate " n# manipulovat
s dve %mi.

3. VYHODNOCENÍ:
Jeden z hrá "$ postupn # projde po ' adavky klient $ na kar-
tách a ohodnotí v &echny hrá " e podle toho, zda je splnili " i
nikoli, a to následovn #:

Ÿ Spln#ní prvního modrého po ' adavku: + 2 body

Ÿ Spln#nídruhéhomodréhopo ' adavku:+1nebo+2body

Ÿ Spln#ní r$' ového (negativního) po ' adavku: - 2 body

P%i nejistot #, zda byl po ' adavek spln #n " i nikoli, lze jako
vodítka pou ' ít kódy místností. Ty ur " ují, které místnosti
tomuto po ' adavku vyhovují. Existují i po ' adavky, které
pomocné kódy neobsahují - ty se vztahují nap %íklad k ori-
entaci místností ke sv #tovým stranám nebo po " tu rostlin
v dom #.

Dále je t %eba je &t# p%id#lit body za spln #ní obecných
po ' adavk $, a to dle následujícího klí " e:

Ÿ 2 body, pokud má d $m obývací pokoj

Ÿ 2 body, pokud má d $m vstupní halu

Ÿ 2 body, pokud má d $m nepr $chozí WC i koupelnu

Ÿ 1 bod, pokud má d $m nepr $chozí gará '

Ÿ 2 body, pokud má d $m 1 postel pro ka ' dého " lena
rodiny (tedy nejmén # 4)

Ÿ 1 bod, pokud máte nabídku pokoj $ a lo ' nic takovou,
aby p %íslu&níci r$zných generací nemuseli spát ve
stejném pokoji. Jinými slovy, v jedné místnosti spolu
mohou spát matka s otcem, babi " ka s d #dou nebo

P, ÍKLAD 2:Výjezd
z gará ' e a vchod
do vstupní haly
sm#%uje k silnici.
Mezi vchodem
a silnicí m $' e být
libovolný po " et
volných polí po-
zemku (ov &em
ne jezírko ani
strom).

Plná verze hry



sourozenci. Strejda Arnold musí mít v ' dy samostatný
pokoj.

Ÿ 1 bod, pokud jste umístili man ' ele do man ' elské lo ' nice
(J) a d #ti do pokoj $ (H, I).

Ÿ 1 bod, pokud se vám nestalo, ' e jste umístili WC (nebo
koupelnu s WC) tak, ' e dve %mi sm#%uje p %ímo do obytné
místnosti (kuchyn #, obývací pokoj, lo ' nice, pokoj).
Výjimka platí jen v p %ípad #, ' e se jedná o soukromé WC
ur" ené pouze pro obyvatele této místnosti. Potom je ale
t%eba mít v byt # je&t# jedno spole " né WC - jinak ztratíte
body za chyb #jící WC.

Ÿ 2 body, pokud má d $m speciální místnost

Ÿ -3 body za chyb #jící WC, koupelnu a kuchyni (-3 za
KA2DOU polo ' ku)

Ÿ Ohodno +te racionalitu uspo %ádání domu z hlediska
úspory stavebního materiálu p %i stavb # a tepelné
energie p %i provozu. Na konci fáze stavby dom $ si hrá" i
spo" ítají po " et rovných úsek $ fasády (nejmén # to tedy
budou 4). Hrá " s nejmen &ím " íslem obdr ' í 3 body, dal &í
v po %adí 1 bod. V p %ípad # rovnosti dostanou oba po 2
bodech. Ostatní nedostanou ' ádné body. Pozor: do
obvodu se po " ítají i "fasády", které vznikly kolem
prázdného místa uvnit %domu. (Viz )P, ÍKLAD 3

Ÿ Jako poslední dojde na penalizaci za nepou ' ité
místnosti. Ka' dému hrá " i m$' e po stavb # domu zbýt
maximáln # jedna nepou ' itá místnost. Pokud mu jich
zbude více, tak si za ka ' dou navíc ode " te 1 bod.

C3

J3

G3

B
3

H
5

H
3

Vít#zem se stává hrá " , který dosáhl nejvy &&ího po " tu bod $.
Do jeho domu se rodina nast #huje. V p %ípad # rovnosti
rozhodují body získané za po ' adavky klient $. Pokud by
i pak do &lo k rovnosti, vít #zí ten s men &í zastav#nou plochou.
(Ano, budete to muset spo " ítat.)

P, ÍKLAD 3: Tento d $m má 14 obvodových úsek $ (r$' ové
a modré silné " áry).

Plná verze hry
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P, ÍKLAD 4: 0PATN.

Spole " né WC
je p %ímo

p%ipojeno k
obytné

místnosti.

Spole " né
WC je

p%ipojeno
k chodb #.

Koupelna s WC p %ipojená k
lo' nici nevadí, ale v byt # by

m#la být je &t# jedna
spole " ná koupelna.

Tato lo ' nice se nepova ' uje
za pr $chozí, proto ' e
koupelna slou ' í jen jejím
obyvatel $m - je soukromá.

Koupelna je pr $chozí.
(Do kuchyn # není jiná

cesta ne ' p%es kou-
pelnu.)

Dve %e jsou
umíst#ny ( do

nábytku ) .

Okno sm #%uje do
sousední místnosti.

P, ÍKLAD 5: SPRÁVN.

P) íklady

Pozor: uvedené obrázky neukazují plnohodnotn # sestavené
domy - jedná se jen o pomocné p %íklady.



P, ÍKLAD 6: BODOVÁNÍ
Na této dvoustran # najdete podrobný
p%íklad bodování. Hrá " stav#l pro rodinu
s matkou, otcem, dcerou a d #de " kem.
Nebýt toho, ' e zapomn #l na kuchy * ,
postavil by pom #rn# slu&ný d $m.

vana uprost %ed
&atna v lo ' nici
(Pouhá &atní sk%í* nesta " í. Skute" nou
&atnu mají pokoje J2, J4 a J7.)
kuchy * a obývák zvlá &+
(Tato negativní podmínka byla
spln#na - kuchy * a obývák jsou dv #
odd #lené místnosti. Tak ' e body dol $.)
terárium s hadem
pracovní kout
(Jako pracovní kout se po " ítá pouze
st$l v obýváku " i rodi " ovské lo ' nici,
nikoli v pokoji H a I.)
d$m bez televize
(Sta" í televize v kterékoli místnosti,
aby tento negativní po ' adavek
nebyl spln #n a hrá " tak nep %i&el
o body.)
zahradní ná " iní
(v p %edsíni)
hn#dý pokoj
(Hrá" oznámil, ' e pro d #du Bo %ka je
ur" en pokoj I6. Souprava bicích
nevadí, hlavn # ' e je pokoj hn #dý.)
koupelna bez sprchového koutu
(Koupelna má sprchový kout, tak ' e
tento negativní po ' adavek nebyl
spln#n.)
piano
pohovka v pokoji
pokoj blízko lo ' nice rodi "$
(Za ( blízko) se pova ' uje, pokud spolu
místnosti sousedí a zárove * mezi nimi
jsou jen dvoje dve %e.)

Celkem za po ' adavky klient $

d$m má obývací pokoj

d$m má vstupní halu

d$m má nepr $chozí WC i koupelnu

d$m má nepr $chozí gará '

d$m má 1 postel pro ka ' dého " lena
rodiny (tedy nejmén # 4)

d#da a dcera mají pokoj ka ' dý zvlá &+

man ' elé jsou v man ' elské lo ' nici
a d #ti v pokojích

spole " né WC neústí do obytné
místnosti

d$m nemá speciální místnost

v dom # chybí kuchy *

2 nepou ' ité místnosti

Celkem za obecné
po ' adavky

Dohromady hrá " získal
14 bod $, z toho 6 za po ' a-
davky klient $ a 8 za obecné
po ' adavky na bydlení.

Za hodnocení úspornosti stavby by
mohl je &t# získat 1 nebo 3 body,
pokud by si vedl lépe ne ' ostatní
hrá " i. Po" et úsek $ obvodu domu je
v jeho p %ípad # 14, co ' není moc, jak
brzy p %i svých hrách uvidíte...
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V: - ASTO KLADENÉ OTÁZKY
Mohu si ve fázi výb #ru místností nechat v &echny místnosti,
které jsem si nabral?
Ano, ale pozor - v plné verzi hry m $' e hrá " ztratit body, kdy ' mu
zbude více nepou ' itých místností, které se mu nepoda %ilo umístit
na pozemek. P %esn# 1 bod za 2 zbylé, 2 body za 3 zbylé atd.

K " emu jsou ty velké místnosti jako kule " ník a " ajovna?
A pro " nejsou ozna " ené písmenem a " íslem?
Jsou to tzv. speciální místnosti. Za umíst #ní 1 této místnosti p %i stavb #
domu získá hrá " 2 body, bez ohledu na po ' adavky klient $.
Místnosti nemají ozna " ení, proto ' e to není t %eba - neobsahují nic,
co by bylo p %edm #tem po ' adavk $ klient $. Jsou to bonusové
místnosti navíc.

Kdy' umístím místnost na pozemek, m $' u s ní pak je &t#
pohnout?
Ano, s místnostmi lze hýbat a ' do té doby, ne ' nahlásíte, ' e máte
dostav #no, p %ípadn # do vypr &ení " asového limitu na p %esýpacích
hodinách, které otá " í p%edposlední hotový hrá " .

Co je to pr $chozí místnost?
Je to taková místnost, p %es kterou " lov#k musí nutn # projít, aby se
dostal dál do domu. Tedy není to automaticky ka ' dá místnost, p %es
kterou se dá projít (m $' ete mít i tzv. ( obíha " ku) ).

Musím umís+ovat na plán domu dve %e?
Je to lep &í, aby bylo jasné, ' e d $m je správn # sestaven. M $' ete se
ale i dohodnout, a hrát bez dve %í. Umís+ovat dve %e je mo ' né i po
tom, co jste nahlásili dokon " ení stavby nebo vypr &el " asový limit.

Mohou být d #da a babi " ka umíst #ni v rodi " ovské lo ' nici?
Ano, a není za to ' ádný postih. Mohou tam být jednotliv # i spolu.
V lo ' nici m $' e být dokonce i strejda Arnold, ov &em pouze sám.

Jak se vyhodnocují negativní (r $' ové) po ' adavky na kar-
tách?
Za spln#ní negativního po ' adavku hrá " ztrácí 2 body. Nejlep &í
mo ' ný zisk za tento po ' adavek je tedy 0. Nap %íklad ( kuchy * a obý-
vák zvlá &+) u maminky Kláry znamená, je Klára chce mít tyto
místnosti propojené. V opa " ném p %ípad # hrá " ztratí 2 body.

M$' e se do domu vcházet gará ' í nebo obývákem?
Do domu by se m #lo vcházet pouze vstupní halou (A), její ' vchod
musí sm#%ovat k silnici. Pokud to hrá " nedodr ' í, nezíská body
za vstupní halu p %i bodování.

Kdy' nemámdostpokoj $,m$' uumístit t %ebasynakd #dovi?
Ano, ale nezískáte 1 bod v p %íslu&né fázi bodování. Po %ád ov &em
lep &í, ne' p%ijít o 2 body za nedostatek postelí.

Co p %esn# znamená ( pokoj blízko rodi "$) ?

Za pokoj blízko rodi "$ se pova ' uje pokoj, který st #nou sousedí
s rodi" ovskou lo ' nicí a zárove * jsou mezi nimi jen dvoje dve %e.
V opa " ném p %ípad # %íkáme, ' e je pokoj ( daleko ) od rodi "$ .

Pro" upo ' adavku ( televizevdom #) nejsouuvedenykódy?

Proto ' e místností s televizí je p %íli&velký po " et. Konkrétn # se jedná
o místnosti B4, B5, D1, F2, F4, F5, G1, G2, G4, H1, H4, H7, J3, J6, J7

Kde m $' u pokládat dal &í otázky?

Na afacebook.com/homedesigners2014 petr-chval@centrum.cz

FAQ


