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Maminka Renata sni o designové koupeln! se saunou.
Tatinek Milan se t!"i na prostornou gara# s dil-
nou, ktera v jeho novém dom! rozhodn! nesmi
chyb!t. To d!ti maji skromn!j"i p$ani. Lucka by
chtlla pejska a Ri"a zase po$adnou autodrahu.

Ve h% Home Designers se v 'ijete do role navrhd %S$ kte %
sestavuji vysn#né domy pro naro "né klienty. Ten, kdo
doka 'e nejlépe splnit jejich p %ni, a zarove * vyhov #t
obecnym po ‘'adavk $m na kvalitu bydleni, se stane
vit#zem. Home Designers - to je sout#'iva hra, ktera cvi"i
pam#+, post%eh a p%edstavivost.

|. CILHRY

Hra"i ve h%e p%edstavuji ndvrha%e, kte%i sestavuji naro"nym
klient$m domy na miru. Zatimco d$m sestavuje ka'dy hra"
zvla&+, vylosovana sada klient$ (rodina) je pro v &chny
spole" na. Zvit#zi ten hra", ktery nejlépe vyhovi p %nim
klient$ a obecnym po 'adavk $m na uspo %dani domu.
Dojehodomuserodinanast #huje.

(Uvod

. HRA OBSAHUJE

77 desti"ek mistnosti, z toho
7xvstupni hala (A)
5x WC (B)
5x koupelna (C)
5x koupelnas WC (D)
5x kuchyn# s jidelnou (E)
5x obyvaci pokoj (F)
5x kuchyn# s obyvacim pokojem (G)
7x jednol$'kovy pokoj (H)
6x dvoul$'kovy pokoj (1)
7x man'elskalo'nice (J)
4x gara' (K)
4x specialni mistnost (bez ozna"eni)
12x chodba (bez ozna"eni)
26 karet klient$
6 p%ehledovych karet
6 oboustrannych stavebnich parcel
60 d%v#nychdve %
1 p%sypaci hodiny na 30 sekund

Vysv#tleni ke kartam klient  $:

Hra obsahuje 26 karet klient $. Klienti se d#li na (otce), (matky)
a(dal&i "leny rodiny), co' jsou synové, dcery, d#dové, babi'ky
astrejda Arnold. Otce a matky poznate podle barev jmenovek.
Babi"ky od dcer a d#dy od syn$ rozeznate (snad) podle obrazk $.

Otec Matka Dal,i -len rodiny




l1l. VAOE PRVNI HRA

Hrajete-li hru poprvé, tak je tu pro vas tato kapitola. Pokud
jsteji hruhrali, m $' ete p %sko" it na kapitolu V. PLNA VERZE
HRY.

1.P, IPRAVA

Ze z&soby mistnosti vy %/ te desti " ky ozna" ené na rubu
&dou barvouavra e je do krabice. Ostatni vysypte nast  $I
licemdol $ - s nimibudete hrat.

Rozt% te karty klient $ dle rubu na r $' ové (matky), tmav #
modré (otcové) a sv #tle modré (ostatni " lenové rodiny).

Losem vyberte 1 matku, 1 otcea2 dal  &" leny rodiny. Karty

polo 'te licem vzh $ru na st$l tak, aby na n # vé&chni dob %
vid#li. Ka' dy z klient $ uvadi 3 po 'adavky, je ' by m #l jeho
vysn#ny d $m spl* ovat. Ve vyukové h % vas zajimaji pouze

prvnidvapo 'adavkyklienta(vyzna "enémod %).

Ka'dy hra" obdr 'i 1 stavebni parcelu a umisti jip %d sebe
vzh$ru tou stranou, kterd ji ' obsahuje p %dti &#nou jednu
mistnost - vstupni halu. Oipka "S" - sever by m#la sm#%vat od

hra" e.

2.PR3B. HHRY

A.Féaze vyb #rumistnosti

Hra" i si nejprve ze spole " né hromady vyberou mistnosti,
znich' budou pozd #ji stav#tdomy. Ve h % Home Designers
pro jednoduchost stavime pouze jednopodla "nidomy.

Vyb #r probiha nasledovn #: Za" inajici hra" (ur" i se losem)
tdhne mistnost dle svého vyb #ru (rozhoduje se ov &m
pouze podle velikosti a barvy rubu), podiva se na mistnost
apolo 'f ji na sv$j pozemek rubem vzh $ru. Po n#m toté '
provede dal & hrd" (po levici). Rozebirani skon " i ve chvili,
kdymaka 'dyhra " dev #t mistnosti.

B. Faze stavby domu

V této fazi stav #ji véchni hra "i zarove *, ka'dy na svém
pozemku. Ke stavb # mohou pou 'itlibovolny po " etz 9 mist-
nosti, které si vybrali v p %dchozi fazi. P %stavb # domu je
t%badodr 'ovatnasledujicipravidla:

Y Za"ina se od vstupni haly, ktera je p %dti &#na na

pozemku, a mistnosti na sebe navazuiji.

Y Mistnosti, které maji byt z logiky v #ci propojené dve %,
na sebe musi navazovat (dotykat se okrajem).

Y D$mnesmip %kro" itvym #ru pozemku.

Y Ka'da mistnost musi sm #%vat okny ven na pozemek,
tedy nikoli do sousedni mistnosti.

# ota" et,
" ohlasi,'e

Y B#hem stavby je povoleno mistnosti libovoln
p%souvat avym #* ovat. Teprve poté, co hra
je hotov, ji ' nesmisni" imhybat.

Ve chvili, kdy ji ' maji v&chni hra " i dostav #no, mohou si
navzajem zkontrolovat, zda dodr 'eli vy& uvedena
pravidla. Pokud je odhaleno pochybeni (nap % okna
mistnosti sm#%iji do sousedni mistnosti), pak musi chybujici

hr4" nedostatek napravitvhodnymp  %skupenim mistnosti.



3.VYHODNOCENI

Jeden z hra "$ postupn # projde po 'adavky klient $ na
kartach a zapi & body v &ch hra "$ v"etn# sebe podle
toho, zdaje spinili " inikoli, atonasledovn #:

SpIn#ni prvniho modréhopo ' adavku: + 2 body
Spln#nidruhéhomodréhopo 'adavku: + 1 nebo + 2 body

PY%nejistot#, zda byl po 'adavek spin #n "i nikoli, Ize jako
voditka pou 'it koédy mistnosti. Ty ur" uji, které mistnosti
tomuto po 'adavku vyhovuji. Existuji i po 'adavky, které
pomocné kody neobsahuji - ty se vztahuji nap %klad
k orientaci mistnosti ke sv #tovym stranam nebo po "tu
rostlinvdom #.

Dale je t %ba je &% pY%#lit body za spin #ni obecnych
po'adavk $ nabydleni,atodle nasledujicihokli "e:

Y 2body, pokudmad $mobyvaci pokoj

Y 2body, pokudmad $mkuchyni

Y 2body, pokudmad $mnepr $chozi WCikoupelnu

Y 2 body, pokud ma d $m 1 postel pro ka 'dého "lena
rodiny (tedy nejmén  # 4)

Y 1 bod, pokud mate nabidku pokoj $ a lo' nic takovou,
aby p %slugici r$znych generaci nemuseli spéat ve stej-
ném pokoji. Jinymi slovy, v jedné mistnosti spolu mohou
spat matka s otcem, babi " ka s d#dou nebo sourozenci.
Stryc Arnold musimitv ' dy zvla &ni pokoj.

Y Vit#zem se stava hra ", ktery dosahl nejvy &é&o po " tu
bod $. Do jeho domu se rodina nast #huje. V p %pad #
rovnostirozhoduji body ziskané zapo 'adavkyklient $.

Y P, IKLAD 1:- &ast domu na obrazku vyhovuje po  'adav-
k$m (sauna) a (oknolo 'nice navychod ) uvedenym na
kart# klienta. Zarove * obsahuje 2 rostliny (ob # v lo" nici)
an#kolik dal &ich v #ci, které také mohou byt poptavany
klienty (akvarium s rejnokem, televize vio ' nici, dvojumy-
vadlo).

VYSV. TLENI: Coje to pr$chozi mistnost?

Je to takova mistnost, p  %s kterou " lov#k musi nutn# projit,
aby se dostal do jiné mistnosti v dom #. Tedy neni to auto-
maticky ka ' damistnost, p %s kterou se da projit-m $' ete mit
itzv. (obiha " ku) . U té se mistnosti za pr $chozi nepova " uji.



PIna verze hry

IV.PLNAVERZE HRY

Tato varianta je ur "ena pro hra " e, kte %u' maji za sebou

vyukovou hru popsanou v kapitole ll. VAOE PRVNI HRA
Principialn # probih& stejn #, ale je obohacena o n  #kolik
prvk $, které daji vice zabratva  &m mozkovym zavit $m.

1.P, IPRAVA

Pro hru pou 'ijte v&chny mistnosti, které umistite na st $I li-
cemdol $.

Rozt% te karty klient $ na r$' ové (matky), tmav # modré
(otcové) a sv #tle modré (ostatni " lenové rodiny). Losem
vyberte 1 matku, 1 otce a 2 dal & " leny domacnosti. Umi-
stftte je na st $| rubem vzh $ru tak, aby nikdo nezahlédl
licovou stranu.

Ka'dy hra " obdr ' i losem 1 stavebni parcelu a umisti jip %d
sebe tak, aby bylavzh $ruobracenastranabezp %dti &#né
vstupni haly. Pozemek by m #l sm#%vat &pkou (severl
odhra "e.

2.PRBB. HHRY
A.Fazeklient $

Jeden z hr4 "$ dostane za Ukol oto " it v jednom okam 'iku
v&chny klienty licemvzh $ru.Jinyhra" ve stejném okam 'iku
oto " i p%sypaci hodiny. Hra " i maji nejmén # 30 sekund na
to, aby si zapamatovalipo 'adavky klient $. Po uplynuti této
doby m $' e kterykoli hrd " oto " it klienty zp #t rubem vzh $ru.
Tim je faze klient $ ukon " ena.

B. Faze vyb#ru mistnosti

Hra" i si nejprve ze spole " né hromady vyberou mistnosti,
znich' budou pozd #ji stav#t domy. Vyb #r probiha nasle-
dovn #: Za" inajici hra" (ur" i se losem) tahne mistnost dle
svého vyb #ru (rozhoduje se ov &m pouze podle velikosti
abarvy rubu), podivd se na mistnost a polo  'i ji na sv$j
pozemek rubem vzh $ru. Po n#m toté ' provede dal & hra"
(po levici). Rozebirani probiha ve dvou sledech:

1. sled kon " i ve chvili, kdy ma ka 'dy hra" 8 mistnosti. Z nich
nyni m$' e libovolny po " et necht #nych mistnosti odebrat.
Takto vracené mistnosti se odkladaji na spole " nou hro-
madku licemvzh $ru, abyjev &chnivid #li.

2. sled umo " uje vybirat ze v &ch mistnosti na stole, tedy
izt#ch odlo "enych v 1. sledu. V tomto sledu m  $' e jakykoli
hra" kdykoli odstoupit od nabirani mistnosti slovem "pas".

V okam 'iku, kdy takto odstoupi v &chni, je faze ukonce.
Mistnostinabranéve 2. sleduu ' nenimo 'né odlo 'it.

TIP: Zda se vam to malo napinavé? Zkuste obm  #nu a hrajte na 3
sledy. V prvnim i druhém naberte po 5 mistnostech a odlo 'tev'dy
libovolny po "et z prav # ukon" eného sledu. Posledni sled hrajte
jako obvykle - tedy na libovolny po " et mistnosti bez mo 'nosti
odlo ' eni.

C. Faze stavby domu

V této fazi stav #ji véichni hra "i zarove *, ka'dy na svém
pozemku. Ke stavb # mohou pou 'it libovolny po " et z mist-
nosti, které si vybrali ve fazi vyb #ru mistnosti, ale pozor -
zanevyu 'ité mistnosti ztraceji body (viz dale).



Pdtstavb # domu je t %ba dodr 'ovat navic (oproti vyukové
verzi hry) nasledujici pravidla:

Y Ka'damistnost musi byt p %stupna dve %i. Pro znazorn #-
ni pou 'ivaji hra" i ' etony dve % které pokladaji na mista,
kde maji byt mistnosti propojeny. Tam, kde se 'eton
vejde tak, aby nep  %kryval vybaveni mistnosti,je mo 'né
dve % umistit. (Viz P, IKLAD 5)

Y Vchod do domu a vjezd do gara e musi sm#%vat k sil-

nici. (Viz P, [KLAD 2)

Ve chvili, kdy v &chni krom # jednoho (nejpomalej &ho)
hra" e dokon "ili stavbu, m $'e kdokoli oto "it p%sypaci
hodiny. Nejpomalej & hra" ma 30 sekund na to, aby sv $j
d$m dokon "il. Po uplynuti tohoto limitu musi hr& " stavbu
ukon"it i za cenu toho, 'e nevyu 'ije n#které mistnosti.
Podokon " eni je je &% dovoleno dodate " n# manipulovat

s dve %i.

P, IKLAD 2: Wjezd
z gard'e avchod
do vstupni haly
sm#%je Kk silnici.
Mezi vchodem

a silnici m$' e byt
libovolny po " et
volnych poli po-
zemku (ov &m
ne jezirko ani
strom).

PIna verze hry

3. VYHODNOCENI:

Jeden z hr4 "$ postupn # projde po 'adavky klient $ na kar-
tach a ohodnoti v &chny hra " e podle toho, zda je splnili
nikoli, ato nasledovn #:

Y Spln#niprvnihomodréhopo 'adavku: +2 body

Y Spin#nidruhéhomodréhopo ' adavku: +1 nebo +2 body

Y Spln#nir$' ového (negativniho)po ' adavku: - 2 body

PY%nejistot#, zda byl po 'adavek spin #n "i nikoli, Ize jako
voditka pou 'it kdédy mistnosti. Ty ur" uji, které mistnosti
tomuto po 'adavku vyhovuji. Existuji i po 'adavky, které
pomocné kody neobsahuji - ty se vztahuji nap %klad k ori-
entaci mistnosti ke sv #tovym strandm nebo po " tu rostlin
vdom #.

Dale je t %ba je &% pY%#lit body za spln #ni obecnych
po'adavk $,atodlenasledujicihokli "e:

Y 2body, pokudméad $m obyvaci pokoj

2body, pokudmad $mvstupnihalu

2body, pokudmad $mnepr $chozi WCikoupelnu
1bod, pokudmad $mnepr $chozigara '

< < < <

2 body, pokud ma d $m 1 postel pro ka 'dého "lena
rodiny (tedy nejmén  # 4)

Y 1 bod, pokud mate nabidku pokoj $ a lo' nic takovou,
aby p %slunici r$znych generaci nemuseli spat ve
stejném pokoji. Jinymi slovy, v jedné mistnosti spolu
mohou spat matka s otcem, babi " kasd#dounebo



PIn& verze hry

sourozenci. Strejda Arnold musi mit v 'dy samostatny
poko;j.

Y 1bod, pokud jste umistiliman 'ele do man 'elské lo' nice
(J)ad #tidopokoj $(H,1).

Y 1 bod, pokud se vdm nestalo, 'e jste umistili WC (nebo
koupelnus WC) tak, 'e dve %ni sm#%je p %mo do obytné
mistnosti (kuchyn #, obyvaci pokoj, lo 'nice, pokoj).
Vyjimka platijenvp %pad #,' e se jedna o soukromé WC
ur" ené pouze pro obyvatele této mistnosti. Potom je ale
t%ba mit vbyt # je&# jedno spole " né WC - jinak ztratite
body zachyb #jiciWC.

Y 2body, pokudmad $m specialni mistnost

Y -3 body za chyb #jici WC, koupelnu a kuchyni (-3 za
KA2DOU polo ' ku)

Y Ohodno +e racionalitu uspo %dani domu z hlediska
Uspory stavebniho materialu p % stavb# a tepelné
energie p %provozu. Na konci faze stavby dom  $ si hra" i
spo” itaji po " et rovnych Usek $ fasady (nejmén # to tedy

budou 4). Hra " snejmen &m " islem obdr 'i 3 body, dal &

vpo %di 1 bod. V p %pad # rovnosti dostanou oba po 2
bodech. Ostatni nedostanou 'adné body. Pozor: do
obvodu se po "itaji i "fasady”, které vznikly kolem
prazdného mistauvnit 9%lomu. (Viz P, IKLAD }

Y Jako posledni dojde na penalizaci za nepou ité
mistnosti. Ka'dému hra "i m$' e po stavb # domu zbyt
maximaln # jedna nepou 'itd mistnost. Pokud mu jich
zbudevice, tak sizaka 'dounavicode "telbod.

Vit#zem se stava hra ", ktery dosahl nejvy &é&ho po " tubod $.
Do jeho domu se rodina nast #huje. V p %pad # rovnosti
rozhoduji body ziskané za po 'adavky klient $. Pokud by
ipakdo &o krovnosti, vit #ziten s men & zastav#nou plochou.
(Ano, budete to musetspo " itat.)

P, IKLAD 3: Tento d $m ma 14 obvodovych tsek $ (r$' ové
amodrésilné " ary).

R




P, IKLAD 4:0PATN

Spole" né WC
je p %mo

p %pojeno k
obytné
mistnosti.

Koupelna je pr $chozi.
(Do kuchyn # neni jina

cestane ' p%s kou-
pelnu.)

Okno sm #%je do
sousedni mistnosti.

Dve % jsou
umist#ny (do
nabytku ).

P) iklady

P, IKLAD 5: SPRAVN

Spole" né
WC je
pY%pojeno
k chodb #.
Koupelna s WC p 9%pojena k Tato lo' nice se nepova 'uje
lo' nici nevadi, ale v byt # by za pr$chozi, proto 'e
m#la byt je &# jedna koupelna slou 'i jen jejim
spole " né koupelna. obyvatel $m - je soukroma.

Pozor: uvedené obrazky neukazuji plnohodnotn  # sestavené
domy - jedna se jen o pomocné p  %klady.



P) iklady

P, IKLAD 6: BODOVANI

Na této dvoustran # najdete podrobny
pY%klad bodovani. Hra " stav#| pro rodinu
smatkou, otcem, dcerou a d  #de" kem.
Nebyt toho, 'e zapomn #| na kuchy *,
postavil by pom #rn# slu&y d $m.

Klara Pavel
( "VANA UPROSED {mM’S’HﬁﬁE’M’ .
Seveseo Aol )
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vana uprost %d

&tna v lo 'nici

(Pouh& &atni sk% nesta " i. Skute" nou
&tnu maji pokoje J2, J4 a J7.)

kuchy * a obyvak zvla &+

(Tato negativni podminka byla

spin#na - kuchy * a obyvak jsou dv #

odd #lené mistnosti. Tak ' e body dol $.)

terarium s hadem

pracovni kout

(Jako pracovni kout se po " ita pouze
st$l v obyvaku "irodi" ovské lo ' nici,
nikoli v pokoji Ha I.)

d$m bez televize

(Sta" i televize v kterékoli mistnosti,
aby tento negativni po ' adavek
nebyl spin #na hra " tak nep %&el

o body.)

zahradni na " ini

(v p %dsini)

hn#dy pokoj

(Hra" oznamil, 'e pro d #du Bo %a je
ur" en pokoj 16. Souprava bicich
nevadi, hlavn #' e je pokoj hn #dy.)
koupelna bez sprchového koutu
(Koupelna mé sprchovy kout, tak ‘e
tento negativni po ' adavek nebyl
spin#n.)

piano

pohovka v pokoji

pokoj blizko lo ' nice rodi "$

(Za (blizko) se pova 'uje, pokud spolu
mistnosti sousedi a zarove * mezi nimi
jsou jen dvoje dve %.)

Celkem za po 'adavky klient $

+2
+0

+0
+0

+2

+2

+2
+0
-0

+

6

d$m méa obyvaci pokoj +2
d$m ma vstupni halu +2
d$m méa nepr $chozi WC i koupelnu +2
d$m mé nepr $chozi gara ' +1
d$m ma 1 postel proka 'dého "lena +2
rodiny (tedy nejmén # 4)

d#da a dcera maji pokoj ka 'dy zvla &+ +1
man 'elé jsou v man ' elské lo" nici +1
a d #ti v pokojich

spole" né WC nedusti do obytné +1
mistnosti

d$m nemé speciélni mistnost +0
v dom # chybi kuchy * -3
2 nepou 'ité mistnosti -1
Celkem za obecné +8

po ' adavky

Dohromady hrd " ziskal

14 bodi$, z toho 6 za po 'a-
davky klient $ a 8 za obecné
po 'adavky na bydleni.

Za hodnoceni Uspornosti stavby by
mohl je &# ziskat 1 nebo 3 body,
pokud by si ved! lépe ne ' ostatni
hra" i. Po" et Usek $ obvodu domu je
v jeho p %pad # 14, co' neni moc, jak
brzy p %svych hrach uvidite...
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stavba nezasahuje
do jezirka

7
/ 2 nepou +ité mistnosti

=-1 bod |
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V:- ASTOKLADENE OTAZKY

Mohu si ve fazi vyb #ru mistnosti nechat v &chny mistnosti,
které jsem sinabral?

Ano, ale pozor - v pIné verzi hry m $'e hrd" ztratit body, kdy ' mu
zbude vice nepou ‘itych mistnosti, které se mu nepoda %o umistit
napozemek. P %sn# 1bod za?2 zbylé, 2 body za 3 zbylé atd.
K "emu jsou ty velké mistnosti jako kule "nik a
Apro" nejsouozna " ené pismenema " islem?
Jsou to tzv. specialni mistnosti. Zaumist #ni 1 této mistnostip Y%stavb #
domu ziska hra " 2 body, bez ohledu na po ‘'adavky klient $.
Mistnosti nemaji ozna " eni, proto ‘e to neni t %ba - neobsahuji nic,
co by bylo p %dm #tem po 'adavk $ klient$. Jsou to bonusové
mistnosti navic.

Kdy' umistim mistnost na pozemek, m $'u s ni pak je &#
pohnout?

Ano, s mistnostmi Ize hybata ' do té doby, ne ' nahlasite, 'e mate
dostav #no, p %padn # do vypr &ni " asového limitunap %sypacich
hodinach, které ota " i p%dposledni hotovy hra

Cojetopr $chozimistnost?
Je to takova mistnost, p  %s kterou " lov#k musi nutn# projit, aby se

dostal dal do domu. Tedy neni to automaticky ka 'damistnost, p %s
kterou se daprojit(m $' ete mititzv. (obiha " ku)).

ajovna?

Musim umis+ovatnaplandomudve  %?

Jetolep &, aby bylo jasné, 'e d$m je spravn # sestaven. M $' ete se
ale i dohodnout, a hrat bez dve % Umistovat dve % je mo 'né i po
tom, co jste nahlasilidokon " enistavby nebovypr &l " asovy limit.

Autor: Petr Chval & team iljistrace postav, logo, gra

Mohoubytd #daababi " kaumist#nivrodi" ovskélo'nici?
Ano, a neni zato 'adny postih. Mohou tam byt jednotliv # i spolu.
Vo' nicim $' e bytdokonce istrejda Arnold,ov  &m pouze sam.

Jak se vyhodnocuji negativni (r $'ové) po 'adavky na kar-
tach?

Za spln#ni negativniho po 'adavku hra " ztraci 2 body. Nejlep &
mo ' ny zisk zatento po 'adavekjetedy 0. Nap %klad (kuchy * aoby-
vak zvla &+)u maminky Klary znamena, je Klara chce mit tyto
mistnosti propojené.Vopa " némp %pad # hra" ztrati 2 body.

M$' e sedodomuvchazetgard 'ineboobyvakem?

Do domu by se m #lo vchéazet pouze vstupni halou (A), jeji ' vchod
musi sm#%vat k silnici. Pokud to hra " nedodr 'i, neziska body
zavstupnihalup %bodovani.

Kdy' nemamdostpokoj $,m$' uumistitt %basynakd #dovi?

Ano, ale neziskate 1 bod v p %slutné fazi bodovani. Po %d ov &m
lep &, ne' pY%ito 2 body za nedostatek posteli.

Cop %sn# znamena (pokojblizkorodi "$) ?

Za pokoj blizko rodi "$ se pova 'uje pokoj, ktery st #nou sousedi
srodi" ovskou lo 'nici a zarove * jsou mezi nimi jen dvoje dve %.
Vopa "némp %pad #%kame, 'eje pokoj (daleko ) odrodi "$ .

Pro" upo 'adavku (televizevdom #) nejsouuvedeny kody?

Proto' e mistnosti s televizi je p %i&velky po " et. Konkrétn # se jedna
omistnosti B4, B5,D1, F2, F4,F5,G1, G2, G4,H1, H4,H7,J3,36,J7

Kdem $' upokladatdal & otazky?
Na facebook.com/homedesigners2014 pedr-chval@centrum.cz

! cké konzultace: Jakub Zaji " ek

Vyroba: Tisk P#tka s.r.o. (www.tiskdo1000.cz) Printo, spol. s r.o. (www.printo.cz)

Home Designers je originalni " eska hra. Byla vydana v limitované sérii 100 kus ~ $ prost%dnictvim crowdfundingového portalu Startova

" (www.startovac.cz).

Na&m cilem je dosahnout komer " niho vydani hry. Podpo % nas m $' ete na

facebook.com/homedesigners2014



